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Triada Cultural y Desarrollo Sostenible: Analisis del
Nexo Simbolo-Mito-Magia en el Abordaje del ODS 1

(Fin de la Pobreza)

Bucle de estudio

El bucle simbolo-mito-magia constituye un trilema de la antropologia y el pensamiento
complejo (asociado a autores como Edgar Morin). Describe como la mente humana codifica la
realidad, construye narrativas colectivas y ejecuta acciones para transformarla.

Cuando este sistema autopoiético interactua con la condicién de encuentro del ODS 1: Fin de la
Pobreza, revela que la pobreza no es solo una privacion de ingresos materiales, sino un
constructo simbdlico, ideoldgico e institucional legitimado o perpetuado mediante narrativas
culturales.

Anadlisis de Nodos
[SIMBOLO]
/ \

/ \
[MAGIA] ~----- [MITO]

\ /

\ /

[ODS 1: POBREZA]
(Condiciéon de encuentro)

e Nodo Simbolo (Representacidn reificada): Marca u objeto que condensa significados
abstractos. En la pobreza, opera mediante signos visibles de estatus, escasez o

marginalidad.

e Nodo Mito (Narrativa legitimadora): Relato estructural que da sentido al mundo,
justifica las jerarquias sociales y explica el "porqué" de las diferencias socioeconémicas.

¢ Nodo Magia (Accidén transformadora o ritualizada): Mecanismos de intervencién para
alterar la realidad material a través de actos simbdlicos, fe, instituciones o formulas
tecnocraticas.
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Interacciones del Bucle y Condiciones de Encuentro con el ODS 1

Dinamica del
Bucle

Interaccion
en el Bucle

El simbolo articula
una
representacién
visual o
conceptual que
nutre la creacion
de un mito
legitimador.

Simbolo —
Mito

La narrativa
cultural exige o
prescribe rituales
especificos para
mantener el orden
social o buscar la

Mito —
Magia

salvacion.

El acto o
intervencién
ritualizada genera
nuevos objetos,
estatus o marcas
de representacion
social.

Magia —
Simbolo

Condicion de
Encuentro con el
ODS 1 (Pobreza)

El signo visible de
la indigencia se
convierte en la
base empirica para
construir una
narrativa sobre el
valor moral de una
persona.

El mito prescribe
acciones "magicas’
(técnicas o
espirituales) para
salir de la pobreza
o aceptarla con
resignacion.

Las acciones de
ayuda o
intervencién social
producen nuevos
simbolos que
delimitan quién es
"beneficiario” o
"desarrollado".

Ejemplo en Contexto
Mundial

El "Suefio Americano"
(EE. UU.): La falta de
bienes materiales
(Simbolo) codifica la
narrativa de que el
individuo "no trabajé lo
suficiente" (Mito del
mérito individual),
encubriendo las fallas
estructurales del sistema
financiero.

Teologia de la
Prosperidad (América
Latina y Africa): El mito
de que lariqueza
financiera es el favor
divino valida el acto
"magico" del diezmo
sistematico como
mecanismo de ascenso
socioecondémico.

Programas de
Transferencia Monetaria
Condicionada (Global):
El acto burocratico de
otorgar una tarjeta de
subsidio (Magia/Técnica)
transforma a la persona
en el "Simbolo" formal
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.. s Condicion de .
Interaccién Dindmica del Ejemplo en Contexto
en el Bucle Bucle Encuentro con el Mundial
ODS 1 (Pobreza)

de "pobre estadistico"
registrado por el Estado.

Aporte del Andlisis al Abordaje de la Pobreza Mundial

Entender la pobreza mediante el bucle simbolo-mito-magia permite a las politicas
internacionales de desarrollo trascender el enfoque meramente cuantitativo:

1. Desmontar los Mitos Institucionalizados: Revela que muchos paradigmas sobre la
pobreza se sustentan en el mito del desarrollo lineal (pensar que el Sur Global solo
requiere seguir los pasos técnicos del Norte Global), ignorando dindmicas de despojo e
historia colonial.

2. Reconfigurar la Magia Tecnocratica: La ayuda humanitaria a menudo actia como una
"solucion magica" o solucion de parche (enviar recursos temporales) en lugar de
intervenir en las causas estructurales de la escasez.

3. Rediseiiar los Simbolos de Dignidad: Permite construir indicadores multidimensionales
donde el "simbolo" de salir de la pobreza no sea Unicamente el consumo de mas de
$2.15 al dia, sino el acceso a la autonomia, soberania alimentaria y dignidad cultural.

Metafora

La pobreza no es un pozo al que la gente cae por falta de aliento, sino una arquitectura de
espejos.

El simbolo es el reflejo: la marca en la ropa, la moneda gastada, las manos erosionadas por el
barro; una imagen distorsionada que devuelve la mirada y le dice al individuo esto es lo que
vales. El mito es la sala de espejos misma: un laberinto de historias ancestrales y modernas —el
"merecimiento", el "destino" o el "suefio frustrado"— que convence al observador de que no
hay mds caminos que los reflejados en las paredes. Y la magia es el intento de romper el cristal
soplando sobre el cristal: el acto desesperado de recurrir a promesas vacias, soluciones
milagrosas o subsidios exprés que prometen abrir una puerta donde solo hay vidrio.

Romper la pobreza no requiere ensefiarle a la gente a caminar dentro del laberinto, sino derribar
los espejos para que puedan ver, por primera vez, el suelo firme sobre el que siempre estuvieron
de pie.
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